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Regulamento

Challenge NAUFest 2026
#AIForimpact

1. O que é o Challenge?

O Challenge é uma experiéncia virtual de aprendizagem e agdo do NAUFest 2026, co-criada
com a HP. De 10 de setembro a 16 de outubro, jovens de toda a regido identificam um
problema real da sua comunidade e desenvolvem uma solugcao concreta na qual a
inteligéncia artificial tem um papel fundamental. Ndo se trata de ter uma ideia perfeita: trata-
se de observar, pensar e propor.

2. Quem pode participar?

Podem participar jovens de 16 a 25 anos, residentes em qualquer pais das Américas, exceto
os Estados Unidos.

A participacao é individual.

A participacao é gratuita.

3. Como participar?
Passo 1 — Inscreva-se

Preencha o formuldrio com seus dados.

Depois de se inscrever, vocé recebera por e-mail as instrucdes para acessar o Challenge no
Moodle.

Passo 2 — Complete a jornada no Moodle
Acesse o Moodle e avance no seu proéprio ritmo pelo Challenge.

Vocé vai encontrar seis capsulas de conteddo e atividades que vdo te ajudar a identificar um
problema, explorar possiveis solucdes, definir como a inteligéncia artificial pode atuar e
desenvolver sua proposta.

Passo 3 — Crie sua proposta
A medida que for completando as atividades, vocé vai construindo sua solucao.

Sua proposta deve apresentar um problema real e uma solucao que utilize inteligéncia
artificial para gerar impacto.

Passo 4 — Escolha o formato
Apresente sua proposta no formato que melhor te permita explicar sua ideia:

e Video: gravado ou animado, até 3 minutos, formato horizontal 16:9.
e Audio: até 3 minutos, em MP3.
e Texto: até 500 palavras, em PDF, com recursos graficos.

e Design visual: apresentacdo de até 6 slides ou carrossel de até 6 imagens.

Passo 5 — Conclua o Challenge



4 .
RIS ///)

Quando sua proposta estiver pronta, envie-a diretamente pelo Moodle.

Sua participagdo sera considerada completa assim que vocé tiver finalizado a jornada e
enviado corretamente sua proposta, com prazo final em 16 de outubro de 2026.

4. Datas importantes

e Abertura das inscricdes e da jornada educativa: 10 de setembro de 2026.
e Inscrigdo: aberta durante todo o Challenge, sem data de encerramento propria.

e Masterclass e mentorias com a HP: todos os participantes do Challenge tém acesso
a uma Masterclass e a sessdes de mentoria ao vivo com colaboradores da HP durante
a jornada (datas a confirmar).

e Encerramento das entregas — prazo final: 16 de outubro de 2026.

5. Sobre o que é o Challenge?

O Challenge deste ano se chama #AIlForlmpact e parte de uma premissa simples: o melhor
lugar para encontrar um problema que vale a pena resolver é o lugar onde vocé vive.

Sua missao é identificar um problema real da sua comunidade — algo que vocé tenha visto,
vivido ou que afete as pessoas ao seu redor — e desenvolver uma solucao concreta na qual a
inteligéncia artificial tenha um papel claro e pratico. Nao basta mencionar a IA: vocé precisa
explicar para que a usaria e por que isso torna sua solugao mais viavel, mais eficaz ou mais
acessivel para as pessoas que vocé quer ajudar.

O problema pode ser de qualquer area: educacao, salde, meio ambiente, mobilidade,
economia local, acesso a informacao, ou qualquer outra que seja relevante para sua
comunidade. Ndo existem temas errados, existem problemas reais e propostas bem
pensadas.

6. O que vocé precisa entregar?

Sua proposta deve incluir duas partes centrais:

O problema

Qual problema vocé identificou na sua comunidade? Onde vocé o observou? Quem ou o que
ele afeta e por que é importante resolvé-lo?

A solucao com IA

Qual solugao vocé propde? Qual é o papel concreto da inteligéncia artificial nessa solugao?
Como o uso de |A torna sua proposta mais viavel, mais eficaz ou mais acessivel?

Para apresentar sua criacao, vocé pode escolher o formato que melhor se adapte a sua forma
de se expressar:

e Video: gravado ou animado, duracdo maxima de 3 minutos, com audio. Formato
horizontal 16:9 (resolucdao minima 1280x720 px, recomendado 1920x1080 px). Arquivo
em MP4, peso maximo 500 MB.

e Audio: duracdo maxima de 3 minutos. Arquivo em MP3, peso maximo 20 MB.

e Texto: até 500 palavras (aproximadamente 1a 2 paginas), acompanhado de pelo
menos 2 recursos graficos complementares (imagens, capturas de tela, ilustracoes,
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mockups ou infograficos que ajudem a entender sua proposta; eles ndo contam
dentro do limite de palavras). Arquivo em PDF, peso maximo 10 MB.

e Design visual: apresentacao de até 6 slides (PPT ou PDF, peso maximo 20 MB) ou
carrossel grafico de até 6 imagens quadradas de 1080x1080 px, em formato PNG ou
JPG, peso maximo 5 MB por imagem.

Sua proposta € entregue como um link do Google Drive ou Dropbox, e ndo como arquivo
anexado. Esse link é preenchido no formulario de entrega, junto com as perguntas de
encerramento. Para que sua entrega seja valida:

Permissodes do link

O link deve estar configurado como "Qualquer pessoa com o link pode visualizar" (ndo editar).
Se o link pedir login, exigir permissao, ou permitir que qualquer pessoa o edite, sua proposta
nao podera ser avaliada.

Nome do arquivo

O arquivo dentro do seu Drive ou Dropbox deve se chamar:

NOME E SOBRENOME_PAIS_CATEGORIA DE ENTREGA_#Alforimpact2026

Onde "categoria de entrega" é uma destas quatro: Video, Audio, Texto ou Design visual. Por
exemplo:

Maria Gonzalez_Argentina_Video_#Alforimpact2026

7. Como os vencedores sao escolhidos?

O processo de selecao tem duas etapas:

Etapa 1- Pré-selecdo interna

A equipe da Junior Achievement Americas vai revisar todas as propostas recebidas e
selecionar as 12 melhores (3 por formato: video, dudio, texto e design visual).

Etapa 2 - Juri especializado
As 12 propostas finalistas serdo avaliadas por um juri externo formado por colaboradores da

HP e por representantes do ecossistema de inovagao social e do desenvolvimento juvenil na
Ameérica Latina. O juri escolhera os vencedores aplicando os seguintes critérios:

e Definicdo do problema (20%): esta claramente definido? E relevante? Fica claro
guem é afetado e por que resolvé-lo importa? Qual é a sua dimensao?

e Pertinéncia da solugéo (20%): a solucdo é pertinente ao problema definido? E eficaz?
E eficiente? E ética?

e Pertinéncia e aplicacao da inteligéncia artificial (20%): o uso de |A é pertinente para
essa solucao? Qual é o seu valor agregado em relagcdo a nao usa-la?

e Viabilidade e impacto potencial (15%): a solucdo é possivel de implementar? Tem
potencial de gerar uma mudancga real na comunidade?

e Originalidade e criatividade (15%): a proposta tem uma abordagem prdpria, criativa
ou diferente do esperado?

e Clareza e forca da proposta (10%): a proposta € compreendida com clareza? Esta
bem estruturada e € compreensivel para qualquer publico?
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8. Prémios

1° lugar — Viagem a Guatemala: passagem + bolsa completa para participar da FIE
Guatemala 2026 + Tecnologia e solugdes da HP.

2° lugar: Tecnologia e solugdes da HP + mentoria personalizada + HP LIFE (Programa
gratuito de treinamento em negdcios e habilidades digitais da Fundacao HP).

3° lugar: Tecnologia e solugdes da HP + mentoria personalizada.

Masterclass e mentorias com a HP

Masterclass com colaboradores da HP: uma sessao aberta onde vamos contar mais
sobre o Challenge e como aproveitar ao maximo a jornada.

Mentoria com colaboradores da HP: sessGes em grupo, ao vivo, abertas a todos os
participantes inscritos no Challenge, onde vocé pode compartilhar sua ideia e receber
comentarios antes da sua entrega final.

Certificado oficial para compartilhar no LinkedIn para todas as pessoas que enviarem suas
propostas corretamente.

9. Condic¢des de participagao

Podem participar jovens de 16 a 25 anos, residentes em qualquer pais das Américas,
exceto os Estados Unidos.

A participacao é individual, voluntaria e gratuita.
As propostas podem ser apresentadas em espanhol, portugués ou inglés.

Ficam excluidas as propostas que contenham linguagem ofensiva, discriminatoria,
violenta ou que promovam qualquer tipo de intolerancia.

Ao participar, cada pessoa aceita as condi¢cdes estabelecidas neste regulamento.

10. Critérios de exclusao

A Junior Achievement Americas se reserva o direito de desclassificar propostas que:

Nao cumpram os requisitos minimos de formato ou conteudo estabelecidos neste
regulamento.

Sejam apresentadas fora do prazo estabelecido.
Contenham linguagem inadequada, conteudo ofensivo ou discriminatodrio.

Nao incluam as duas partes obrigatdrias da entrega (identificagao do problema +
solugao com IA).

Tenham um link de entrega que nao esteja acessivel para qualquer pessoa que o
possua.

11. Direitos de uso

Ao participar do Challenge, os participantes cedem a Junior Achievement Americas os
direitos de uso de suas propostas para possiveis comunicacdes, publicacdes e promocdes
futuras, sem exigir compensacao adicional.

12. Protecao de dados pessoais
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Os dados fornecidos nos formularios de inscricdo e entrega serdo tratados de forma
confidencial e utilizados exclusivamente para a gestao do Challenge e a medicao do seu
impacto educativo, conforme as leis de protecao de dados vigentes em cada pais.

13. Alteracodes e responsabilidades

A Junior Achievement Americas se reserva o direito de alterar datas, prémios e condi¢cdes do
Challenge caso considere necessario, notificando os participantes através do site oficial do
NAUFest e das redes sociais da JA Americas.

Para duvidas: naufest@jaamericas.org



