
  

 
 

   

 

Reglamento 

Challenge NAUFest 2026 

#AIForImpact 

1. ¿Qué es el Challenge? 

El Challenge es una experiencia virtual de aprendizaje y acción de NAUFest 2026, co-creada 
con HP. Desde el 10 de septiembre hasta el 16 de octubre, jóvenes de toda la región 
identifican un problema real de su comunidad y diseñan una solución concreta donde la 
inteligencia artificial juega un rol clave. No se trata de tener una idea perfecta: se trata de 
observar, pensar y proponer. 

2. ¿Quién puede participar? 

Pueden participar jóvenes de entre 16 y 25 años residentes en cualquier país de América, 
excepto Estados Unidos. 

La participación es individual. 

La participación es gratuita. 

3. ¿Cómo participar? 

Paso 1 — Inscríbete 

Completa el formulario con tus datos. 

Una vez que te registres, recibirás por email las indicaciones para acceder al Challenge en 
Moodle. 

Paso 2 — Completa el recorrido en Moodle 

Ingresa a Moodle y avanza a tu ritmo por el Challenge. 

Encontrarás seis cápsulas de contenido y actividades que te ayudarán a identificar un 
problema, explorar posibles soluciones, definir cómo puede intervenir la inteligencia artificial 
y desarrollar tu propuesta. 

Paso 3 — Crea tu propuesta 

A medida que completes las actividades, irás construyendo tu solución. 

Tu propuesta deberá presentar un problema real y una solución que utilice inteligencia 
artificial para generar impacto. 

Paso 4 — Elige el formato 

Presenta tu propuesta en el formato que mejor te permita explicar tu idea: 

● Video: grabado o animado, hasta 3 minutos, formato horizontal 16:9. 

● Audio: hasta 3 minutos, en MP3. 

● Texto: hasta 500 palabras, en PDF, con recursos gráficos. 

● Diseño visual: presentación de hasta 6 slides o carrusel de hasta 6 imágenes. 

Paso 5 — Completa el Challenge 



  

 
 

   

 

Cuando tu propuesta esté lista, envíala directamente desde Moodle. 

Tu participación se considerará completa una vez que hayas finalizado el recorrido y enviado 
correctamente tu propuesta, con fecha límite el 16 de octubre de 2026. 

4. Fechas clave 

● Apertura de inscripciones y del recorrido educativo: 10 de septiembre de 2026. 

● Inscripción: abierta durante todo el Challenge, sin fecha de cierre propia. 

● Masterclass y mentorías con HP: todos los participantes del Challenge tienen 
acceso a una Masterclass y a sesiones de mentoría en vivo con colaboradores de 
HP durante el recorrido (fechas a confirmar). 

● Cierre de entregas — fecha límite final: 16 de octubre de 2026. 

5. ¿De qué trata el Challenge? 

El Challenge de este año se llama #AIForImpact y tiene una premisa simple: el mejor lugar 
para encontrar un problema que vale la pena resolver es el lugar donde vives. 

Tu misión es identificar un problema real de tu comunidad —algo que hayas visto, vivido o 
que afecte a las personas de tu entorno— y diseñar una solución concreta donde la 
inteligencia artificial juegue un rol claro y práctico. No alcanza con mencionar la IA: tienes 
que explicar para qué la usarías y por qué eso hace tu solución más viable, más efectiva o 
accesible para las personas a las que quieres ayudar. 

El problema puede ser de cualquier área: educación, salud, medio ambiente, movilidad, 
economía local, acceso a información, o cualquier otra que sea relevante para tu comunidad. 
No hay temas incorrectos, hay problemas reales y propuestas bien pensadas. 

6. ¿Qué tienes que entregar? 

Tu propuesta debe incluir dos cosas centrales: 

El problema 

¿Qué problema identificaste en tu comunidad? ¿Dónde lo observaste? ¿A quiénes afecta y 
por qué importa resolverlo? 

La solución con IA 

¿Qué solución propones? ¿Cuál es el rol concreto de la inteligencia artificial en esa solución? 
¿Cómo la IA hace tu propuesta más viable, más efectiva o más accesible? 

Para presentar tu creación, puedes elegir el formato que mejor se adapte a tu forma de 
expresarte: 

● Video: grabado o animado, duración máxima de 3 minutos, con audio. Formato 
horizontal 16:9 (resolución mínima 1280x720 px, recomendado 1920x1080 px). Archivo 
en MP4, peso máximo 500 MB. 

● Audio: duración máxima de 3 minutos. Archivo en MP3, peso máximo 20 MB. 

● Texto: hasta 500 palabras (aproximadamente 1 a 2 páginas), acompañado de al 
menos 2 recursos gráficos complementarios (imágenes, capturas, ilustraciones, 



  

 
 

   

 

mockups o infografías que ayuden a entender tu propuesta; no cuentan dentro del 
límite de palabras). Archivo en PDF, peso máximo 10 MB. 

● Diseño visual: presentación de hasta 6 slides (PPT o PDF, peso máximo 20 MB) o 
carrusel gráfico de hasta 6 imágenes cuadradas de 1080x1080 px, en formato PNG o 
JPG, peso máximo 5 MB por imagen. 

Tu propuesta se entrega como un link de Google Drive o Dropbox, no como archivo adjunto. 
Ese link se completa en el formulario de entrega junto con las preguntas de cierre. Para que 
tu entrega sea válida: 

Permisos del link 

El link debe estar configurado como "Cualquier persona con el enlace puede ver" (no editar). 
Si el link pide iniciar sesión, exige permiso, o permite que cualquiera lo edite, tu propuesta no 
podrá evaluarse. 

Nombre del archivo 

El archivo dentro de tu Drive o Dropbox debe llamarse: 

NOMBRE Y APELLIDO_PAÍS_CATEGORÍA DE ENTREGA_#AIforImpact2026 

Donde "categoría de entrega" es una de estas cuatro: Video, Audio, Texto o Diseño visual. Por 
ejemplo: 

Maria Gonzalez_Argentina_Video_#AIforImpact2026 

7. ¿Cómo se eligen los ganadores? 

El proceso de selección tiene dos etapas: 

Etapa 1 - Preselección interna 

El equipo de Junior Achievement Américas revisará todas las propuestas recibidas y 
seleccionará las 12 mejores (3 por formato: video, audio, texto y diseño visual). 

Etapa 2 - Jurado experto 

Las 12 propuestas finalistas serán evaluadas por un jurado externo compuesto por 
colaboradores de HP y por referentes del ecosistema de innovación social y del desarrollo 
juvenil en América Latina. El jurado elegirá a los ganadores aplicando los siguientes criterios: 

● Definición del problema (20%): ¿está claramente definido? ¿es relevante? ¿se 
entiende a quiénes afecta y por qué importa resolverlo? ¿cuál es su magnitud? 

● Pertinencia de la solución (20%): ¿la solución es pertinente al problema definido? 
¿es eficaz? ¿es eficiente? ¿es ética? 

● Pertinencia y aplicación de la inteligencia artificial (20%): ¿el uso de IA es 
pertinente para esta solución? ¿cuál es su valor agregado frente a no usarla? 

● Viabilidad e impacto potencial (15%): ¿la solución es posible de implementar? ¿tiene 
potencial de generar un cambio real en la comunidad? 

● Originalidad y creatividad (15%): ¿la propuesta tiene un enfoque propio, creativo o 
distinto al esperado? 

● Claridad y potencia de la propuesta (10%): ¿la propuesta se entiende con claridad? 
¿está bien estructurada y es comprensible para cualquier audiencia? 



  

 
 

   

 

8. Premios 

● 1.er lugar — Viaje a Guatemala: pasaje + beca completa para participar en FIE 
Guatemala 2026 + Tecnología y soluciones de HP. 

● 2.º lugar: Tecnología y soluciones de HP + mentoría personalizada + HP LIFE 
(Programa gratuito de formación en habilidades empresariales y digitales de la 
Fundación HP). 

● 3.er lugar: Tecnología y soluciones de HP + mentoría personalizada. 

Masterclass y mentorías con HP 

● Masterclass con colaboradores de HP: una sesión abierta donde te contamos más 
sobre el Challenge y cómo aprovechar al máximo el recorrido. 

● Mentoría con colaboradores de HP: sesiones grupales en vivo, para todos los 
participantes inscritos al Challenge, donde puedes compartir tu idea y recibir 
comentarios antes de tu entrega final. 

Validación oficial con certificado para compartir en LinkedIn para todas las personas que 
envíen sus propuestas correctamente. 

9. Condiciones de participación 

● Pueden participar jóvenes de entre 16 y 25 años residentes en cualquier país de 
América, excepto Estados Unidos. 

● La participación es individual, voluntaria y gratuita. 

● Las propuestas pueden presentarse en español, portugués o inglés. 

● Quedan excluidas las propuestas que contengan lenguaje ofensivo, discriminatorio, 
violento o que promuevan la intolerancia de cualquier tipo. 

● Al participar, cada persona acepta las condiciones establecidas en este reglamento. 

10. Criterios de exclusión 

Junior Achievement Américas se reserva el derecho de descalificar propuestas que: 

● No cumplan con los requisitos mínimos de formato o contenido establecidos en este 
reglamento. 

● Sean presentadas fuera del plazo establecido. 

● Contengan lenguaje inapropiado, contenido ofensivo o discriminatorio. 

● No incluyan las dos partes obligatorias del entregable (identificación del problema + 
solución con IA). 

● El link de entrega no sea accesible para cualquier persona que tenga el vínculo. 

11. Derechos de uso 

Al participar en el Challenge, los participantes ceden a Junior Achievement Américas los 
derechos de uso de sus propuestas para posibles comunicaciones, publicaciones y 
promociones futuras, sin requerir compensación adicional. 

12. Protección de datos personales 



  

 
 

   

 

Los datos provistos en los formularios de inscripción y entrega serán tratados de manera 
confidencial y utilizados únicamente para la gestión del Challenge y la medición de su 
impacto educativo, conforme a las leyes de protección de datos vigentes en cada país. 

13. Modificaciones y responsabilidades 

Junior Achievement Américas se reserva el derecho de modificar fechas, premios y 
condiciones del Challenge si así lo considera necesario, notificando a los participantes a 
través del sitio oficial de NAUFest y las redes sociales de JA Américas. 

Para consultas: naufest@jaamericas.org 


